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2Accesibilidad en la Web

¿Qué es la accesibilidad?
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3¿Qué es la accesibilidad?

Según la WAI:
Accesibilidad en la Web significa que las 
personas con discapacidad puedan percibir, 
entender, navegar e interactuar, y puede 
contribuir a la web.
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4Accesibilidad en la web: ¿Para quién es?

Accesibilidad en la web: ¿Para 
quién es?
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5Accesibilidad en la web: ¿Para quién es?

Con discapacidad visual
- Las personas ciegas que 

navegan con lectores de 
pantalla

- Las personas que tienen 
dificultad de ver los colores y 
contrastes 

- Baja visión: la necesidad de 
aumentar la pantalla para verla
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6Accesibilidad en la web: ¿Para quién es?

Sordos
- Las personas que no 
pueden ver un vídeo en 
Internet con audio.
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7Accesibilidad en la web: ¿Para quién es?

Personas de movilidad 
reducida
- Las personas que 
utilizan la web con un 
solo dedo (o menos) o 
que tienen dificultad 
para usar el ratón.
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8Accesibilidad en la web: ¿Para quién es?

La accesibilidad es para todos
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9Accesibilidad en la web: ¿Para quién es?

Pequeñas pantallas
- Acceso a Internet en 
un teléfono celular.
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10Accesibilidad en la web: ¿Para quién es?

Discapacidad por un período
- Las personas obligadas a 
utilizar la Web con la otra 
mano debido a las fracturas, 
lesiones, etc.
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11Accesibilidad en la web: ¿Para quién es?

Las personas que empiezan a 
usar la web
- Las personas que están 
comenzando su proceso de 
informatización o los niños 
que están descubriendo la 
web.
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12Accesibilidad en la web: ¿Para quién es?

Las personas con edad 
avanzada
- Las personas de edad, que 
luchan para ver letras 
pequeñas y para utilizar el 
ratón.
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13Accesibilidad en la web: ¿Para quién es?

Hacer un sitio web accesible no es sólo 
la preocupación de un grupo 

determinado de personas: 

Es una preocupación para todas las 
personas que acceden a su sitio.
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Tutorial

Accesibilidad en la Web
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15WAI y WCAG

WAI - Web Accessibility Initiative

Es una iniciativa del W3C que trabaja con organizaciones de todo el mundo 
para desarrollar estrategias, directrices y recursos para ayudar a hacer la Web 
accesible para las personas con discapacidad.

WCAG - Web Content Accessibility Guidelines

Estas son las pautas para la accesibilidad de los contenidos web, 
documentos que explican cómo hacer el contenido Web accesible para personas 
con discapacidad.

Versión 1.0: 5 de mayo de 1999

Versión 2.0: 11 de diciembre de 2008
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16WCAG 1.0

ÅÉs una pauta del W3C de 5 de mayo de 1999

ÅFue traducido a varios idiomas, incluso al 
español
http://www.w3.org/WAI/GL/WAI-WEBCONTENT-TRANSLATIONS

ÅLas pautas explican cómo hacer el contenido 
Web accesible para personas con discapacidad.

http://www.w3.org/WAI/GL/WAI-WEBCONTENT-TRANSLATIONS
http://www.w3.org/WAI/GL/WAI-WEBCONTENT-TRANSLATIONS
http://www.w3.org/WAI/GL/WAI-WEBCONTENT-TRANSLATIONS
http://www.w3.org/WAI/GL/WAI-WEBCONTENT-TRANSLATIONS
http://www.w3.org/WAI/GL/WAI-WEBCONTENT-TRANSLATIONS
http://www.w3.org/WAI/GL/WAI-WEBCONTENT-TRANSLATIONS
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17WCAG 1.0

WCAG 1.0

Pautas de Accesibilidad al Contenido 

de la Web

Puntos de 

verificación

Técnicas para el 

punto de 

verificación
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WCAG 2.0
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19WCAG 2.0

ÅÉs una pauta del W3C de 11 de Diciembre de 2008

ÅTambién fue traducido a varios idiomas

http://www.w3.org/2003/03/Translations/byTechnology?te

chnology=WCAG20

ÅLas WCAG 2.0 se basan en  las WCAG 1.0

ÅLas WCAG 2.0 fueron creados medio del proceso del 

W3C, en colaboración con personas y organizaciones 

alrededor del mundo.

http://www.w3.org/2003/03/Translations/byTechnology?technology=WCAG20
http://www.w3.org/2003/03/Translations/byTechnology?technology=WCAG20
http://www.w3.org/2003/03/Translations/byTechnology?technology=WCAG20
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20WCAG 2.0

WCAG 2.04 Principios

Pautas

(12 en total)

Criterios de éxito

Técnicas 

suficientes y 

aconsejadas

Cómo cumplir los criterios de éxito

Compreender los criterios de éxito

Comprender la Pauta
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Principios WCAG 2.0
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Principio 1: Perceptibilidad

La información y los componentes de la interfaz de 
usuario deben presentarse a los usuarios de la 
manera en que puedan percibirlos.

Significa que los usuarios deben ser capaces de percibir la información
presentada, no puede ser invisible para todos los sentidos.
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23Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Tener alternativas en texto para cualquier 

contenido no textual

Alternativas en Texto
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24Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Proporcionar texto alternativo corto para el 

contenido no-textual que tenga la misma 

finalidad y presenta las mismas 

informaciones que el contenido no-textual. 

Utilizando atributo ALT
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Hacer accesible una imagen

Algunos usuarios pueden no ser capaces de ver imágenes, 
otros utilizam navegadores basados en formato texto que no 
soportan imágenes, en tanto que otros pueden haber
desconectado el soporte para imágenes (por ejemplo, debido a 
una conexión lenta con Internet)

Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de 
la interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la 
manera en que puedan percibirlos.
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Hacer accesible una imagen

<body>

<img src=ñimg-01.gif" alt=""> 

El Arco de Triunfo de París (Arc de 

Triomphe, en francés) es uno de los 

arcos de triunfo más famosos del 

mundo. Está ubicado en la plaza Charles 

de Gaulle, en el extremo oeste de la 

avenida Champs-Élysées. Antiguamente, 

el nombre de la plaza era Place de 

l'Étoile.

</body>

Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de 
la interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la 
manera en que puedan percibirlos.
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Hacer accesible una imagen

<body>

<img src=ñimg-01.gif" alt=""> 

El Arco de Triunfo de París (Arc de 

Triomphe, en francés) es uno de los arcos 

de triunfo más famosos del mundo. Está 

ubicado en la plaza Charles de Gaulle, en 

el extremo oeste de la avenida Champs-

Élysées. Antiguamente, el nombre de la 

plaza era Place de l'Étoile.

</body>

Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de 
la interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la 
manera en que puedan percibirlos.
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Hacer accesible una imagen

<body>

<img src=ñimg.gif" alt=ñFoto: Divulgaci·n"> 

El Arco de Triunfo de París (Arc de Triomphe, 

en francés) es uno de los arcos de triunfo 

más famosos del mundo. Está ubicado en la 

plaza Charles de Gaulle, en el extremo oeste 

de la avenida Champs-Élysées. 

Antiguamente, el nombre de la plaza era 

Place de l'Étoile.

</body>

Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de 
la interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la 
manera en que puedan percibirlos.
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Hacer accesible una imagen

<body>

<img src="foto-01.gif" alt=ñFoto del Arco do 

Triunfo"> 

El Arco de Triunfo de París (Arc de Triomphe, 

en francés) es uno de los arcos de triunfo más 

famosos del mundo. Está ubicado en la plaza 

Charles de Gaulle, en el extremo oeste de la 

avenida Champs-Élysées. Antiguamente, el 

nombre de la plaza era Place de l'Étoile.

</body>

Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de 
la interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la 
manera en que puedan percibirlos.
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Hacer accesible  una 
imagen

Tenga en cuenta que, como 
complemento a los beneficios 
que implica para los usuarios 
con discapacidad, el texto 
equivalente puede ayudar a 
todos los usuarios a encontrar 
páginas con mayor rapidez, ya 
que los robots de búsqueda 
pueden usar el texto cuando 
indexen las páginas.

Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de 
la interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la 
manera en que puedan percibirlos.
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Hacer accesible una imagen

Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de 
la interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la 
manera en que puedan percibirlos.
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32Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Ejemplos

Un botón de búsqueda con el 
dibujo de una lupa. 

El texto alternativo debe ser 
ñBuscarò y no ñLupaò

<img src=ñlupa.jpgò alt=ñBuscarò>
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33Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

<img src=ñimg-01.jpgò alt=ñPonga las puntas juntasò>

<img src=ñimg-02.jpgò alt=ñPase la punta de la izquierda bajo la de la 

derechaò>

Ejemplos

Una figura que muestra como hacer un 
nudo de corbata, con flechas indicando 
como hacerlo

El texto alternativo debe describir como 
hacer el nudo en la corbata.
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34Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Ejemplos

<img src=ñtitle.jpgò alt=ñHistoria Generalò>

Un encabezado que 
contenga una imagen con 
las palabras ñHistoria 
generalò en texto estilizado 
debe tener el ñalt textò de 
esa figura como ñHistoria 
Generalò
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35Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Pero si una breve 

descripción no puede 

servir para la misma 

finalidad y presentar las 

mismas informaciones que 

el contenido no-textual (por 

ejemplo, un gráfico o 

diagrama)?

Tabla de ventas de octubre

Descripción detallada de la imagen
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36Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Técnicas Suficientes

Poner un texto alternativo corto 
que proporcione una breve 
descripción del contenido no 
textualé

Ejemplo:

<img src=ñgraphic.jpgò alt=ñTabla de ventas de octubreò>

Y una de las técnicas a seguir.
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37Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

1 ïPoner una descripción larga para elementos no 
textuales que proporcione y presente la misma 
información.

<img src="chart.gif" alt="a complex chart" longdesc="chartdesc.html"/>

Utilizando el atributo Longdesc

IMPORTANTE

Algunos lectores de pantalla no soportan el atributo [Longdesc]
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38Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

2 ïPoner una descripción larga en texto cercano al 
elemento no textual, con la referencia para la descripción 
larga en una pequeña.

El texto alternativo corto dice: ñGr§fico de ventas 

en octubre de los tres mayores vendedoresò

El siguiente párrafo debe ser posicionado justo 

después del gráfico: ñVentas de octubre muestran 

Maria liderando con 400 unidades, Michel luego con 

389 y Cris es la tercera con 350 unidades.ò

Ventas de octubre muestran Maria 

liderando con 400 unidades, Michel luego 

con 389 y Cris es la tercera con 350 

unidades.ò
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39Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

3 ïPoner una descripción larga en otro lugar con un 
vinculo hacia ella que este inmediatamente al lado del 
elemento no textual

El texto alternativo corto dice: ñGr§fico de 

ventas en octubre de los tres mayores 

vendedoresò

Al lado de la imagen, una pequeña imagen 

con un vinculo para una página con la 

descripción detallada del gráfico (D Link).

Al final de la descripción, existe un vinculo 

para retornar al gráfico.

D
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40Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Técnicas suficientes

Se contenido no textual está 

basado en medios de tiempo 

(incluyendo vídeo en vivo y sólo 

de audio en vivo)?

Vídeo en vivo de la Avenida 8 

de Octubre, exhibiendo la 

situación del tránsito
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41Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Poner una etiqueta que describa la finalidad del 

audio o vídeo en vivo.

Ejemplos

Un vídeo en vivo de una avenida 

con la siguiente descripción 

ñV²deo en vivo de la Avenida 8 de 

Octubre, exhibiendo la situación 

del tr§nsitoò
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42Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Técnicas suficientes

Se el contenido no 

textual es un 

CAPTCHA?
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43Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Poner texto alternativo que describa el objetivo 
del CAPTCHA

Identificar el elemento no textual como un test CAPTCHA a partir de 

texto alternativo corto.

Ejemplo: El texto alternativo del CAPTCHA dice: 

ñTeclee las palabras de la imagenò
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44Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Yé
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45Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Asegurarse de que la página web contenga otro 
CAPTCHA sirviendo el mismo propósito, usando una 

modalidad diferente.

El objetivo de esta técnica reducir las situaciones en 

que un usuario con discapacidad no logre completar un 

CAPTCHA. Con más de una modalidad de CAPTCHA, es 

más probable que el usuario sea capaz de completar 

una de las tareas con éxito.
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46Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Ejemplo

Digite las letras

de la imagen

O digite las letras

pronunciadas en el audio
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47Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Ejemplos

O

¿Cuánto es siete más dos?

Digite el código
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48Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Técnicas suficientes

Si el elemento no 

textual debe ser 

ignorado por las 

tecnologías asistivas?
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49Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Utilice CSS para incluir imágenes decorativas

El objetivo de esta técnica es proporcionar un 

mecanismo que ponga imágenes meramente decorativas 

fuera del contenido. 

<style type="text/css">

body {

background: url('/images/home-bg.jpg'); 

}

</style>
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50Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Garantizar que las informaciones y las 

relaciones que están implícitas por el 

formato visual o auditivo seam 

preservadas cuando el formato presentado 

cambiar.

Informaciones preservadas
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51Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Separar información y estructura de presentación para 

permitir diferentes presentaciones

HTML con CSS

Un documento HTML utiliza las 

características estructurales del HTML, 

como párrafos, listas, títulos, etc, y evita la 

presentación recursos como cambios de 

fuente, etc.

EL CSS es usado para formatear el 

documento con base en sus propiedades 

estructurales. 
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Emplee hojas de estilo (CSS)

Ventajas de usar hojas de estilo:

- Los autores HTML tendrán mayor control sobre sus 
páginas

- Acortarán los tiempos de carga de las páginas, 
para todos los usuarios

Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de 
la interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la 
manera en que puedan percibirlos.
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<font face=ñArial, Verdana, Helvetica, sans-serifò size=ñ2ò 

color=ñblackò>Su texto</font>

body {

color: #ffffff;

font-family: Arial, Verdana, Helvetica, sans-serif; 

font-size: 1em;

}

Su texto

53

Emplee hojas de estilo (CSS)

Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de 
la interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la 
manera en que puedan percibirlos.
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Emplee hojas de estilo (CSS)

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font><font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font><font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

CSS

Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de 
la interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la 
manera en que puedan percibirlos.
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Emplee hojas de estilo (CSS)

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font><font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font><font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

<font></font>

CSS

Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de 
la interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la 
manera en que puedan percibirlos.
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56Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

<table> 

<tr>

<td> </td>

<th>Monday</th> 

<th>Tuesday</th> 

<th>Wednesday</th> 

</tr> 

<tr> 

<th>8:00-9:00</th> 

<td>Meet with Sam</td>

<td> </td>

<td> </td> 

</tr> 

<tr> 

<th>9:00-10:00</th> 

<td> </td>

<td> </td> 

<td>Doctor Williams</td> 

</tr> 

</table> 

Técnicas suficientes

Utilizar la marca ñtableò para 

presentar informaciones en 

forma de tablas
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57Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Un calendario de eventos con leyenda

<table>

<caption>Schedule for the week of March 6</caption> ...

</table>

Técnicas suficientes

Utilizar elemento ñcaptionò para asociar tablas 

de datos
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58Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Técnicas suficientes

Utilizar el atributo ñsummaryò del elemento 

ñtableò para dar una visión general de la tabla 

de dados
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59Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Ejemplo

Una tabla con un resumen, pero sin leyenda

<table summary=ñHorarios de la ruta 7 siguiendo para el centro. El servicio empieza a las 4h00 y 

termina a la medianoche. Los puntos son listados en la línea superior. Encuentre el punto más 

cercano de su localización y lea la columna para encontrar que horas el autobús pasa."> 

<tr> 

<th scope="col">State & First</th> 

<th scope="col">State & Sixth</th> 

<th scope="col">State & Fifteenth</th> 

<th scope="col">Fifteenth & Morrison</th> 

</tr> 

<td>4:00</td> 

<td>4:05</td> 

<td>4:11</td> 

<td>4:19</td> 

</tr> 

é 

</table>
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60Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Ejemplo

Una tabla de dados con resumen y leyenda

En este ejemplo, tanto un atributo ñsummaryò y el elemento ñcaptionò son usados. 

El ñcaptionò identifica la ruta del autobús. El ñsummaryò ayuda personas invidentes 

a entender como funciona la tabla. Lectores de pantalla leen la leyenda, seguido 

por el resumen.

<table summary=ñHorarios de la ruta 7 siguiendo para el centro. El servicio empieza a 

las 4h00 y termina a la medianoche. Los puntos son listados en la línea superior. 

Encuentre el punto más cercano de su localización y lea la columna para encontrar 

que horas el autobús pasa."> 

<caption>Ruta 7 Centro (Días de la semana)</caption>

é 

</table>
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61Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Una simples agenda

<table border="1"> 

<caption>Contact Information</caption> 

<tr> 

<td></td>

<td scope="col">Name</td> 

<td scope="col">Phone#</td>

<td scope="col">City</td> 

</tr><tr> 

<td>1.</td>

<td scope="row">Joel Garner</td> 

<td>412-212-5421</td> 

<td>Pittsburgh</td> 

</tr><tr> 

<td>2.</td> 

<td scope="row">Clive Lloyd</td>

<td>410-306-5400</td> 

<td>Baltimore</td>

</tr>

</table> 

Utilizar el atributo ñscopeò 

para asociar células de 

encabezado y células de 

datos en tablas de dados.

Técnicas suficientes
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62Principio 1: Perceptibilidad - La información y los componentes de la 
interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Una tabla con múltiplas líneas de cabeceras

<table>

<tr>

<th rowspan="2" id="h">Homework</th>

<th colspan="3" id="e">Exams</th>

<th colspan="3" id="p">Projects</th>

</tr>

<tr>

<th id="e1" headers="e">1</th>

<th id="e2" headers="e">2</th>

<th id="ef" headers="e">Final</th>

<th id="p1" headers="p">1</th>

<th id="p2" headers="p">2</th>

<th id="pf" headers="p">Final</th>

</tr>

<tr>

<td headers="h">15%</td>

<td headers="e e1">15%</td>

<td headers="e e2">15%</td>

<td headers="e ef">20%</td>

<td headers="p p1">10%</td>

<td headers="p p2">10%</td>

<td headers="p pf">15%</td>

</tr>

</table>

Utilizar los atributos ID y 

headers para asociar 

células de datos con 

células de cabecera en 

tablas de datos.

Técnicas suficientes
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Principio 2: Operabilidad

Los componentes de la interfaz de usuario y la 
navegación deben ser operables.

Significa que los usuarios deben ser capaces de operar la interfaz, la 
interfaz de interacción no puede requerir la interacción que el 
usuario no puede ejecutar.
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Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.

Hacer que toda la funcionalidad quede disponible a 

partir del teclado. 

Accesible por Teclado
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65Principio 2: Operabilidad
Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.

Técnicas suficientes

Asegurar el control de teclado usando las 

siguientes técnicas.

Usar los controles de formulario y 

vinculos (HTML)
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Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.

Ejemplos - Vinculo

En el ejemplo, el nombre es el texto dentro del vinculo, en 

ese caso ñEjemplo de sitio web".

<a href="www.example.com"> Ejemplo de sitio web </a>
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Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.

Ejemplos - Vinculo

En el ejemplo, una imagen dentro de un vinculo, el atributo 

"alt" para la imagen da el nombre. 

<a href="www.example.com">

<img src="example_logo.gif" alt="Ejemplo">

</a>
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Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.

Ejemplos - Vinculo

En el ejemplo, el nombre está junto a elementos diferentes 

dentro del vinculo para leer "Texto ejemplo"

<a href="www.example.com">

<img src="example_logo.gif" alt=ñTexto">Ejemplo

</a>
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Utilizar el elemento ñlabelò para asociar etiquetas de textos 

en controles de formularios.

Elementos que utilizan label explícitamente 

asociados: Åinput type="text" 

Åinput type="checkbox" 

Åinput type="radio" 

Åinput type="file" 

Åinput type="password" 

Åtextarea 

Åselect 

Obs: Elemento Label debe estar posicionado después de 

los elementos ñinputò de type="checkbox" y type="radio"

Principio 2: Operabilidad
Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.
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Ejemplos

En un campo de entrada de texto:

En un campo checkbox:

<label for="firstname">First name:</label> 

<input type="text" name="firstname" id="firstname" />

<input type="checkbox" id="markuplang" name="computerskillsñ>

<label for="markuplang">HTML</label>

Principio 2: Operabilidad
Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.
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Utilizar el elemento el atributo ñtitleò para identificar 

controles de formularios cuando el elemento ñlabelò 

no pueda ser utilizado

Ejemplo: Campos de texto para números de teléfono

<fieldset>

<legend>Phone number</legend> 

<input id="areaCode" title="Area Code" type="text" size="3" value="" > 

<input id="exchangeñ title="First three digits of phone number" type="textñ value="" > 

<input id="lastDigitsñ title="Last four digits of phone number" type="textñ value="" > 

</fieldset> 

Principio 2: Operabilidad
Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.
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Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.

Ejemplos - Radio Fieldset

El nombre del campo ñradioò viene del elemento ñlegendò.

<fieldset>

<legend>Elija una color:</legend> 

<input id="red" type="radio" value="red" />

<label for="red">Rojo</label><br /> 

<input id="blue" type="radio" value="blue" />

<label for="blue">Azul</label><br /> 

<input id="green" type="radio" value="green" />

<label for="green">Verde</label> 

</fieldset>

Rojo

Elija una color:
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Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.

Ejemplos - botones

El ejemplo usa el atributo ñvalueò, en este caso, ñSalvarò, 

ñEnviarò, o ñResetò como nombre.

<input type="button" value="Salvar" /> 

<input type="submit" value=ñEnviar"/>  

<input type="reset" value="Reset" /> 
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Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.

Ejemplos - botones

El ejemplo usa el atributo "alt", en este caso, 

ñSalvarò, como el nombre

<input type="image" src="save.gif" alt=ñSalvar"/> 
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Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.

Poner un vinculo en la parte superior de cada 

página que va directamente para al área de 

contenido principal

Saltar contenido
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Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.

Ejemplos

<p><a href="#content">Saltar al contenido 

principal</a></p>

<h2>Main Navigation</h2>

<ul>

<li><a href="#subnav">Sub Navigation</a></li>

<li><a href="/a/">Link A</a></li>

<li><a href="/b/">Link B</a></li>

<li><a href="/c/">Link C</a></li>

...

<li><a href="/j/">Link J</a></li>

</ul>

<div>

<h2 id="content">Título del contenido</h2>

<p>Now that I have your attention...</p>

</div>

Un vinculo ñSaltar 

al contenidoò 
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77Principio 2: Operabilidad
Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.

Ejemplos

<p><a href="#content"> Saltar al contenido principal 

</a></p>

<h2>Main Navigation</h2>

<ul>

<li><a href="#subnav">Sub Navigation</a></li>

<li><a href="/a/">Link A</a></li>

<li><a href="/b/">Link B</a></li>

<li><a href="/c/">Link C</a></li>

...

<li><a href="/j/">Link J</a></li>

</ul>

<div>

<h2> <a name =ñcontentò id="content"> </a> 

Título del contenido </h2>

<p>Now that I have your attention...</p>

</div>

El lector de pantalla 

WebVox, desarrollado 

por la UFRJ, muy 

utilizado por 

discapacitados 

visuales en Brasil no 

lee el atributo ñidò de 

un elemento para 

enlace. Para que el 

software entienda esa 

característica, es 

necesario el uso del 

atributo ñnameò.
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Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.

Agrupación de bloques de material repetido de 

una forma que puede ser ignorada.

Agrupación de bloques de material repetido
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interfaz de usuario deben presentarse a los usuarios de la manera en 
que puedan percibirlos.

Técnicas suficientes

Utilizar H1-H6 para identificar cabeceras el 

inicio de cada sección de contenido

H1

H2

H3

H3

H2

H3

H3
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Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.

Ejemplos

<h1>Search Technical Periodicals</h1>

<h2>Search</h2>

<form action="search.php">

<p><label for="searchInput">Enter search topic: </label>

<input type="text" size="30" id="searchInput">

<input type="submit" value="Go"></p>

</form>

<h2>Available Periodicals</h2>

<div class="jlinks">

<a href="pcoder.com">Professional Coder</a> |

<a href="algo.com">Algorithms</a> |

<a href="jse.com">Journal of Software Engineering</a>

</div>

<h2>Search Results</h2>

... search results are returned in this section ... 

Este exemplo 

organiza las 

secciones de una 

página de búsqueda 

por medio del marcaje 

de cada título de 

sección usando 

elementos h2.
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Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación 
deben ser operables.

Técnicas suficientes

Usar elementos estructurales para agrupar vinculos

<a name="categories" id="categories"></a>

<h2>Product Categories</h2>

<ul class="navigation">

<li><p><a href="kitchen.html">Kitchen</a></p></li>

<li><p><a href="bedbath.html">Bed & Bath</a></p></li>

<li><p><a href="dining.html">Fine Dining</a></p></li>

<li><p><a href="lighting.html">Lighting</a></p></li>

<li><p><a href="storage.html">Storage</a></p></li>

</ul>

Usando listas para 

agrupar vinculos. 

En este ejemplo, los 

enlaces son 

agrupados usando 

los elementos ul y li.
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Principio 3: Comprensibilidad

La información y el manejo de la interfaz de 
usuario deben ser comprensibles.

Significa que los usuarios deben ser capaces de comprender la 
información y el funcionamiento de la interfaz de usuario. El 
contenido o la operación no puede ir más allá de su comprensión.
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La información y el manejo de la interfaz de usuario deben ser 
comprensibles.

El lenguaje humano pre-definido de cada página 
Web puede ser determinado de forma 
programática.

Lenguaje de la página
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<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 

4.01//EN" 

"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html lang="fr"> 

<head>

<title>document écrit en français</title>

<meta http-equiv="content-type" 

content="text/html; charset=utf-8" />

</head>  

<body>     

...document écrit en français...   

</body>

</html>

Este ejemplo define el 

contenido de un 

documento HTML para 

ser en el idioma francés.

Principio 3: Comprensibilidad
La información y el manejo de la interfaz de usuario deben 
ser comprensibles.

Técnicas suficientes

Usando atributos de idioma en el elemento HTML


